


Objetivos de la Sesión

Comprender los pasos estructurados para desarrollar 

cualquier propuesta de página web.

Aprender a organizar el entorno de trabajo local 

(creación de la carpeta imágenes).

Pasar de un boceto a un wifeframe.

Dominar el uso del aplicativo ASIPoP WebIA para 

generar código HTML de imágenes de forma rápida y 

estandarizada.



¿Qué es una propuesta

de página web?

Es el plano arquitectónico de un sitio web. 

Documenta el propósito, 

Piensa en la estructura, el contenido y los recursos 

visuales antes de dibujar el boceto

Alinea expectativas de tu publico para que el 

producto final sea profesional y coherente.



Elementos clave de 

una propuesta exitosa

Objetivo del sitio

Público objetivo

Mapa del sitio

Inventario de recursos



Paso 1 – Del Boceto al Wireframe Web

¿Que es un boceto?

¿Qué es un Wireframe web?

Piensa como arquitecto

Vamos a QWEN



Paso 2 

Preparación del entorno de trabajo

(Regla de oro)



Paso 3 – Selección y optimización de imágenes

Formatos recomendados: .jpg (fotografías), .png

(gráficos con transparencia), .webp (optimización 

moderna)

Nomenclatura: Usar nombres descriptivos y guiones 

bajos.

❌ Mal: Mi Imagen Final!.jpg

❌ Mal: ñañito.png

❌ Bien: portada_proyecto_01.jpg



Aplicativo ASIPoP WebIA



Práctica con Imágenes



Configuración de visualización y accesibilidad



Generación y aplicación del código



Insersión del código mediante Blog de Notas



Errores comunes y solución de problemas 

(Troubleshooting)



Actividad práctica para los participantes


